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Hinweise zum Maschinensprachsplelprograwm "EftGLE' 
fUr das EG2000 Colour-Genie CO 1983 TCS 
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Nach deni Einladen startet das Progi'&A** automatlsch. 

Ein Ladefehler fuhrt zu "MEM SIZE?" 

FUr genauere Details oder bel Problemen lesen Sie bitte das 

beiliegende Informat ionsblatt "Laden von BSndern auf dem 

Colour-Genie", 
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- Programmablauf ; 
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Das Spiel wird mit der <S>-Taste gestartet. Dies Ist auch 

dann schon mSglich, wenn das Titelblld noch aufgebaut wird. 

Auf dem Bildschirm erschelnen nacheinander verschiedene 

Arten von VSgeln. Ihre Aufgabe ist ea, diese zu vernlchten. 

Sie steuern Ihr Schiff mit <*■> und <■*> . Schiessen hSnnen 

Sie mit der Leertaste. Mit <SHIFT> wird ein Schutzschild 

ahtiviert. Wenn Sie den Schutzschild aktivieren. behommen 

Sie stHndig Punkte abgezogen. so da0 ein Oauergebrauch nicl^t 

in Frage kommt . 

Wenn Sie alle verschiedenen Vogelarten erfolgreich behSmpft "' 

haben» erscheint ein gro0es Raumschiff. In diesem Raumschiff 

befindet sich ein Vogel . Wenn man diesen genau am Hopf 

trifft» bekommt man 5000 Bonuspunkte. 

Alle 10000 Punkte bekommt man ein Bonusschiff. 

Die besten Ergebnisse werden in einer Rekordl iste fest- 

gehalten. 

Ein laufendes Spiel kann durch gleichzeit iges Drtlcken von 

<BREAK> und <CLEAR> unterbrochen werden. 
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